/()
) Aos

Manual de
instrucciones
de armado

Y uso




Felcraft

ALMACENAMIENTO

Presionar | m=p.

Botdn de la base

1. Mientras presiona el botén de liberacion de la base, levante el poste
frontal para separarlo de la base. Notar que las ruedas delanteras
deben estar retraidas.

2. Primero, presione la bandeja para atras, para que la manija venga
hacia adelante. Luego presione los botones de las patas para bajar el
cuerpo del andador. Ahora el producto esta en la posicién correcta
para guardarlo.
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INTRUCCIONES Y ADVERTENCIAS

IMPORTANTE: Lea las instrucciones atentamente antes del
uso y consérvelas para futuras consultas. El nifio puede
sufrir lesiones si no se siguen estas instrucciones.

Quitar de la bolsa antes del primer uso.

Este andador deber ser armado por un adulto.

Nunca deje al nifio desatendido.

Mantener alejado del fuego, aparatos de alta tensién o cualquier
otro aparato peligroso para el nifio o el andador.

Nunca utilizar este producto en superficies elevadas, pocos firmes,
escaleras, etc. Siempre utilizarlo en superficies planas, libres de
obstaculos para asegurarse que el nifio no sufra ningln accidente.
No levante o traslade este andador cuando el nifio se encuentre
dentro del mismo.

Antes de cada uso comprobar que todas las piezas estén en
perfecto estado.

Funciones: andador, silla de comer, centro de actividades y
caminador.

Este andador es apropiado para nifios de entre 3 y 36 meses.

Uselo como andador o silla de comer cuando: el nifio pueda
mantenerse sentado por si mismo, el nifio no sea capaz de salir por
si mismo del andador o caminar, pese menos de 12kg, mida menos
de 81cm, tenga entre 3-9 meses.

Uselo como centro de actividades cuando el nifio tenga

entre 6 y 18 meses.

Uselo como caminador cuando el nifio tenga entre 9y 36 meses.
Después de usarlo, limpie para que no quede restos de comida.

No descuide este andador, guardelo en un lugar seguro cuando no
se esté usando.

No utilice este andador si tiene alguna pieza rota o faltante.
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PARTES

La caja de este andador contiene las siguientes partes:

Patas x2
(Derecha e 1z

Tapas x2
(Derecha e Izquierda)

Bandeja de Juegos »W—

e €

Ruedas Delanteras x2 Base Frontal
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ARMADO

Cuando se arma por completo, el producto esta listo para ser usado como
andador o silla de comer.

Base trontal Pata

1. Levante la parte superior de las patas. Asegurese de escuchar un “click”
en cada una.

2. Inserte y encaje ambas patas en los orificios de la base frontal. Notar que
las patas estan disefiadas para ser usadas en un solo lado, asegurese de
ponerlas en el lado correcto.

3. Posicione el cuerpo del
andador de frente e inserte los
laterales circulares dentro de los
orificios de las patas.
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ARMADO
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4. Presione ambos laterales
hasta que el cuerpo del
andador encaje y trabe en
las patas.

5. Coloque las dos tapas en
los laterales para cubrir el
encastre del cuerpo del
andador con las patas.
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ARMADO

Asiento cabeza
de ledén

6. Posicione el asiento en el hueco del cuerpo del andador de manera que
la cabeza del le6n quede hacia la manija. Primero, inserte la correa en “T"
coloreada en orificio con la marca de la estrella. Luego coloque el resto de
las correas en “T". Tire hacia arriba para comprobar que el asiento este

correctamente instalado.

7. Levante la bandeja para
extender el cuerpo del andador.
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ARMADO

N
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- | Encastre

7. Levante la bandeja para extender el cuerpo del andador.
8. Inserte el poste del cuerpo del andador en el encastre de la base frontal.
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Bandeja
de Jueg

9. Tire de la bandeja para asegurarse que esta armado correctamente.

10. Para los modos: andador, centro de actividades y caminador, coloque la
bandeja de juegos dentro del cuerpo del andador y presione para trabarla.
Para usarlo como silla de comer, retire la bandeja de juegos haciendo
presion hacia un costado y tirando para arriba.
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3. CENTRO DE
ACTIVIDADES 4. CAMINADOR
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AJUSTE DE LA ALTURA DEL ASIENTO PARA EL MODO
ANDADOR Y SILLA DE COMER

Coloque al nifio en el asiento.
Los pies del nifo deberia tocar el
suelo. Si no es asi, ajuste la
altura del asiento a través de las
hebillas ubicadas en la parte
posterior del mismo. Abroche las
hebillas 1y 2 para niflos mas
grandes y no abroche ninguna
hebilla para nifios mas chicos.

CONVERSION A CENTRO
DE ACTIVIDADES

1. Al mismo tiempo que
presiona los dos botones
de liberacion del poste y el
botoén de liberaciéon de la
base central, levante la
bandeja para remover el

Boton del poste poste de la base frontal.

Botdn de la base

10
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CONVERSION A CENTRO DE ACTIVIDADES

2. Empuje la bandeja hacia abajo para que el poste frontal quede plano
sobre el suelo.

3. Primero, presione el botén amarillo de una pata y empujela hacia
adelante. Notar que para este paso, quizas se requiera la ayuda de
otro adulto.

4 " == Presionar
) —p
>y Presionar

4. Luego, presione el botén amarillo de una pata y empujela hacia adelante.
Notar que para este paso, quizas se requiera la ayuda de otro adulto.
5. Inserte y trabe la parte superior del poste frontal en el encastre de la base
frontal.
1
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CONVERSION A CENTRO DE ACTIVIDADES

6. Levante la bandeja para
asegurarse que el poste esta
colocado correctamente.

Poste N < 1. Al mismo tiempo que

g presiona los dos botones
de liberacion del poste y el
botén de liberacion de la
base central, levante la
bandeja para remover el

Boton del poste poste de la base frontal.

Botdn de la base
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CONVERSION A CAMINADOR

&==_ Presionar

Presionar ==
| >

2. Empuje la bandeja hacia abajo para que el poste frontal quede plano
sobre el suelo.

3. Primero, presione el boton amarillo de una pata y empujela hacia
adelante. Notar que para este paso, quizas se requiera la ayuda de
otro adulto.

== Presionar

Poste frontal

4. Luego, presione el botén amarillo de una pata y empujela hacia
adelante. Quizas pueda requerir la ayuda de otro adulto.

5. Inserte y trabe la parte superior del poste frontal en el encastre de la
base frontal.
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Rueda Frontal Rueda Frontal

6. Levante la bandeja para asegurarse que el poste esta colocado
correctamente.

7. Por debajo de la base frontal se encuentran las ruedas delanteras.
Levantelas hasta que queden trabadas en posicion vertical.

CONVERSION A ANDADOR O SILLA DE COMER

L Encastre de la
base frontal

1. Levante la manija. Tire de la bandeja hacia adelante.
2. Inserte el poste frontal dentro del encastre. Luego levante la bandeja
para asegurarse que este correctamente armado.

14
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USO DE RUEDAS UNIVERSALES

Cuando use las ruedas universales, las ruedas delanteras del andador
deben estar retraidas.

Las ruedas universales no deberian ser usadas en el modo “Caminador”
Cuando use las ruedas universales siembre debe estar acompanado por
un adulto.

Las ruedas universales pueden ser instaladas y desinstaladas cuantas

veces se requiera.

GARANTIA
Garantia valida inicamente con factura de compra

La garantia es valida por el término de 180 dias a partir de su compra.

Nos, Happy Lion S.R.L. garantizamos la funcionalidad de nuestros productos
FELCRAFT obligdndose a restituir o reparar sin cargo las partes que,
sometidas a nuestro examen resulten de fabricacién defectuosa.

La garantia quedara sin efecto

Si los defectos, fallas mecanicas o deterioros fueran ocasionados por uso
abusivo, mal uso o sobrecarga o culpa del adquiriente.

Si se constatara la intervencion de servicios técnicos por parte de terceros no
autorizados por la empresa.
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IMPORTADOR: HAPPY LION SRL
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e CrQ ADMINISTRACION: Av. Gaona 3773 (B1702APG)
Ciudadela, Provincia de Buenos Aires - Argentina
FABRICADO: BAJO NORMAS MERCOSUR
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0800 333 4901 MODELO: ANDADOR 4 EN 1 LEON
www.felcraft.com CODIGO FELCRAFT: BW4033
Hecho en China CODIGO ORIGEN: CC9912
ORIGEN: China

TODOS LOS DERECHOS Y PATENTES RESERVADOS

jATENCION! SE SUGIERE LA UTILIZACION BAJO SUPERVISION DE UN ADULTO.
CONSERVE ESTA ETIQUETA PARA FUTURAS CONSULTAS.

jATENCION! ENTREGAR EL JUGUETE AL NINO DESPUES DE HABER SIDO ARMADO
POR EL ADULTO

iATENCION! NO UTILIZAR EN LA ViA PUBLICA. ESTAR SIEMPRE BAJO SUPERVISION
DE UN ADULTO.

FABRICADO SIN FTALATOS COMO PLASTIFICANTE.

EL JUGUETE CONTIENE 3 PILAS AA 1.5V - NO /INCLUIDAS.

Las pilas tienen que ser insertadas o cambiadas solamente por un
adulto. Desactive el juguete antes de insertar las pilas. No mezcle
pilas antiguas y nuevas. No use pilas recargables. Cambie todas las
pilas al mismo tiempo. No deje las pilas en el juguete si no lo utiliza
durante mucho tiempo. Quite las pilas agotadas del juguete. Deje
las pilas fuera del alcance de los nifios. Los bornes de una pila o de
un acumulador no deben ser puestos en cortocircuito.

U

7"798168"352309
Andador 4 en 1 Ledn




